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A szamitogéppel segitett tanitas és tanulds modszerei az 1990-es években az Eurdpai
Uni6 orszagaiban és az Egyesiilt Allamokban az oktatasi innovacié kozéppontjaba ke-
riiltek. A kutatasok két f6 téma koré csoportosulnak: az oktatas leghatékonyabb modsze-
reinek kimunkalasa és a ,Net nemzedék”, a szamitogép fejlodésével egyiitt felnétt, en-
nek hasznalatara szocializalodott fiatalok az informatikai kornyezethez kot6dé tanulasi
és szabadidds szokasainak megismerése (Kdarpdti, 1997, 1998a). A kilencvenes évek vé-
gén az Internetes eszkozokkel segitett oktatas olyannyira tomegessé valt, hogy elegendd
adat gytlt 6ssze annak megitélésére, milyen képességekkel és személyiségjegyekkel kell
rendelkeznie didkjainknak ahhoz, hogy sikeresen vehessenek részt az elektronikus kom-
munikéacioban. Szamos vizsgalat eredményeit dsszegezve az alabbiak tlinnek a legfonto-
sabbaknak:

— Vilagos erdekeltségi rendszer (clear payoff). a tanuldé pontosan tudja, mit nyerhet,
ha részt vesz az elektronikus levelezésben. Erre feltétleniil sziikség van ahhoz,
hogy vallalja a technika elsajatitasat. A programokban mar részt vett diakok pozitiv
visszajelzései (melyekbdl pl. kideriil, hogy a bonyolultabb problémakat kdnnyeb-
ben elsajatitottak és megtanultak frappansan fogalmazni) sokat segitenek.

— A technofobia legydzése: sosem volt még sziikség arra, hogy ennyien egyszerre
kényszeriiljenek egy 1j technika elsajatitasara. Az inkompetencia-élmény és az
egyes beallitottsagokkal kapcsolatos kozkeletli sémak (,,bolcsész nem ért a techni-
kahoz”) pszichikai gatat képeznek, amelyet az egyénnek at kell hidalnia.

— Kulturdlis — személyes kompatibilitds: sokan vannak, akiknek életstilusaval, érték-
rendszerével, énképével Osszeegyeztethetetlen az elektronikus kommunikéaciéban
valo részvétel. Sokan hiszik, hogy ,,a technika” végsé soron art személyes kapcso-
lataiknak, elszegényiti kozléseiket és végsd soron negativ tartalmakat visz egész
¢letiikbe. Nem ritkan évek kellenek, mig az egyén belatja, hogy nem mindig és
nem sziikségszerlien rossz, ami elsé kozelitésben taszitd. Szamos esetben ez a be-
latas tal nagy én-feladast jelentene, ezért valdszinilileg sohasem érkezik el. Ha in-
kompatibilis az egyéni élet-kulturaval, a technika — s vele a csak altala kdzvetithetd
tartalmak és kapcsolatok sora — meghatralasra kényszeriil.

— Megfelel6 iranyitas (scaffolding), a lehetéségek és célok pontos kijeldlése. Ha uj
képességek kialakitasara van sziikség, az egyénnek segitségre van sziiksége annak
felmérésére, melyek is ezek és milyen Ut vezet hozzajuk. A lazan megfogalmazott
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instrukciok, a kddos célok és a segitség hianya a legtorekvobbeket is elriasztja az
1j kommunikacios formakkal valo kisérletezéstol.

— Személyes mondanivalo és kozlési stilus, amelyre a hagyomanyos iskolai tanitasi
helyzetekben ritkabban van sziikség, mint a folyamatos megmérettetést jelentd cso-
portos elektronikus tudédsszerzés kozegében. Ahogyan — sajnos — nem igaz, hogy
minden gyermek egyforman fejleszthetd, mindenkit mindenre meg lehet tanitani,
az sem tarthato allitas, hogy minden fiatalnak van mondanivaldja az oktatas soran
felmeriil6 kérdésekkel kapcsolatban. Sok egyéni kutatomunka, felkésziilés kell ah-
hoz, hogy a didkok képesek legyenek kozléseket 1étrehozni. Az elektronikus tanu-
lasi kornyezet megadja a lehetéséget a sziikséges informaciok megszerzésére, de a
mondas szerint a lovat oda lehet vezetni a folydhoz, am ivasra mar nem lehet kény-
szeriteni. Sokan egyszeriien kellé belsé motivacio hianyaban valnak a vitacsopor-
tokat csak olvasokként latogato , kiviilallokka”. A kozlés stilusa szintén tanulando,
hiszen a levelezés mas szovegelemeket, fordulatokat és szerkezeteket alkalmaz,
mint az élébeszéd (Karpati, 2000a).

Az 1999/2000-es tanév elsd félévében felmérést végeztiink a 12—14 éves korosztaly-
ban a gyereckek szamitogép hasznalatar6l. A szamitogép-hasznalat iskolai és iskolan ki-
viili tartalmat és idejét feltérképezve arra is kivancsiak voltunk, milyen szoftvereket
hasznalnanak szivesen, milyen tartalmi és formai megoldasokat szeretnének a fiatalok.
Végiil két jatékprogram alapjan vizsgaltuk, van-e kiilonbség fiu-, illetve leanytanulok,
illetve a bal-, illetve jobbkezes tanulok szamitdgép-hasznalataban.

A vizsgélat menete

A vizsgalatban 0sszesen 161 matematika €s altalanos tantervii 6. és 8. osztalyos ta-
nulo vett részt. A vizsgalatban két DOS alatt futdé programot (,,Hova”) (Pap, 1997), ,,La-
birintus” (Sik, 1996) és egy Windows alatt futé programot (,,Geometria”) probaltunk ki.
Ebben a tanulmanyban csak a DOS alatt futé programok vizsgalatat és a kérdéiv feldol-
gozasat mutatjuk be. A kovetkezokben roviden bemutatjuk ezeket a programokat. A
wHova” oktatoprogram elsdsorban a térszemléletet fejleszti. A dobas ikonra kattintva
ahanyat dobtunk, annyit mehetiink elére egy tarsasjaték mezdin. Attol fiiggéen, hogy
milyen szinli mezére 1éptiink, a feladat lehet szoveg kiegészitése, geometriai alakzatok,
allatfigurak és Magyarorszag megyé€inek elhelyezése. A program az egérkattintasokat
szamolja, ugyanis amikor a felhasznald rakattint egy elhelyezendé alakzatra, azt a prog-
ram elforgatja, igy az egér jobb gombjanak kattintgatasaval kelld'smét megfeleld iranyba
forgatni, majd a bal gombra kattintassal a kijel6lt helyre letenni.

Pedagogus és pszichologus szakértdi vélemények szerint (ezeket dsszegzi: Pap,1999)
a ,,Hova” cimi oktato-fejlesztd szoftver nemcsak tobb képességet fejleszt, hanem nagy-

Ha minimalis egérkattintassal (csak annyival, amennyi sziikséges) dolgozunk, akkor a végén 100%-os telje-
sitményt ir ki, ha a sziikségesnél tobb kattintas tortént (azaz az alakzatokat tobbszor forgattuk el) a 100%-
hoz viszonyitva kevesebb lesz a végén kiirt teljesitmény, igy a jutalomként rajzolt bicikli nem ér célba, csak
valahany szazalékaban jut el az Gton a kijelolt célig. A program ,,C” nyelven irddott és DOS-os kornyezet-
ben fut.
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szerl jaték is. Amikor egy programot értékeliink, fontos szempontként kell figyelembe
venniink, hogy szamos iskolaban nagyon alacsony teljesitoképességii gépek allnak ren-
delkezésre, nem mindegy tehat, hogy az milyen gépen futtathat6. Az sem elhanyagolha-
t0, hogy a nagyon is megterheld iskolai munkat mennyire tehetjiik vele jatékosabba, él-
vezetesebbé. Mindkét szempontbol kivaloéan megfelel ez a program. Orém vele dolgoz-
ni. Kivalo grafikai megjelenitése, szinei, valtoztathatd nehézségi fokozatai sokszinii al-
kalmazast tesznek lehetévé. A tanulasi nehézséggel kiizdd, figyelemzavarban szenvedd
gyermekek fejlesztése érdekében ez a szoftver konnyen kezelhetd, az egérrel vezérelhetd
meniiket tartalmaz. A vizudlis észlelés képességét fejleszti az alak-hattér megkiilonboz-
tetés gyakoroltatasaval. Fantaziat, kreativitast fejleszt és fokozza a figyelemkoncentraci-
ot. Mindezek a lehet6ségek nem zarjak ki, hogy az ép gyermekek tanulasat is meg-
konnyitse, ismereteit gyarapitsa.

A ,,Hova” programban nyujtott teljesitményt (a feladat megoldasa soran végzett mii-
veletek szamat) tobbszempontl varianciaanalizissel vizsgaltuk. Arra a kérdésre keres-
tiink valaszt, hogy talalunk-e kiilonbséget korosztalyonként, illetve a fiuk és a lanyok és
a bal- és jobbkezes tanulok kozott a térbeli tajékozodas szinvonaldban. Geometriai
transzformaciokat: elforgatast és parhuzamos eltolasi miveleteket kellett végrehajtani
ahhoz, hogy a feladatbeli alakzatot a tanul6 a kijel6lt helyre beilleszthesse (Sikne, 2000).

1. tablazat. A felmérésben részt vett tanulok szama és a ,,Hova” program eredményének

atlag adatai
Fé , Hova” atlag (%)
Balkezes 15 86,55
Jobbkezes 146 82,55
Fia 85 83,21
Lany 76 82,59
6. osztalyos 75 83,22
8. osztalyos 86 82,92

A ,Hova” program az egérkattintdsokat szdmolta, ha minimalis egérkattintdssal
(amennyi sziikséges minimalisan az objektumok elforgatasahoz és behelyezéséhez) ol-
dotta meg a tanuld a feladatot, akkor a teljesitménye 100%. Ha ennél tobbszor sikertilt,
akkor a teljesitmény értéke annyival tavolabb keriilt a 100%-t6l, amennyivel t6bbszor
kattintotta az egeret az objektum elhelyezéséhez. Tehat itt a jobb teljesitmény, a jobb
eredmény a nagyobb szam. Az I. tablazatbdl az latszik, hogy a balkezes tanulok térbeli
tajékozodasa 4%-al jobb, mint a jobbkezeseké (a térbeli tdjékozodas kozpontja a jobb
agyfélteke, amely a balkezet iranyitja). A program szerint a fitké 0,7%-al, jobb, mint a
lanyoké, a 8. osztalyosoké pedig 0,3%-al jobb mint a 6. osztalyos tanuléké. De a tobb-
szempontos varianciaanalizis szerint igazan szignifikans kiillonbséget (p < 0,05) csak a
bal- jobbkezességnél talaltunk, ezt mutatja a 2. tdbldzat els6 sora. A balkezes csoportot
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nem érdemes fiuk és lanyok szerint bontani, mert ez mar tul kevés elemli minta lenne
(10 fia és 5 lany).

2. tablazat. A ,,Hova” program eredményeinek tobbszempontos variancia-analizise

Szorodas oka Szignifikancia
kéz 0,03
nem 0,51
osztaly 0,96
Kéz*nem 0,33
Kéz*osztaly 0,72
Nem*osztaly 0,77
Kéz*nem*osztaly 0,76

A ,Labirintus” oktatoprogram szavakkal illetve szamokkal is jatszhato. Ezt rogton az
indulés utan megkérdezi, majd rakérdez a jatéktérként hasznalandé labirintus méretére.
Ezutan kirajzolja a labirintust, amibe a kirakand6 szé bettii, illetve az dsszerakand6 ma-
tematikai miivelet szamai és jelei ,,kincsként” vannak elrejtve. Ezeket a kincseket kell a
labirintus kijaratdhoz a lehetd legrovidebb id6 alatt kivinni. A feladat megoldasa utan a
program kiirja, hogy mennyi id6 alatt oldottuk meg a labirintusban valdé bolyongast.
Ezutan a megtalalt kincsekbdl kell egy mozgo keretbe a megfeleld helyre a megfeleld
betiit, szamot, vagy matematikai miivelet jelét beilleszteni. Ez az utols6 feladat mar nem
iddre fut, mégis nagy izgalommal rakosgatjdk a gyerekek a megfeleld helyre a beillesz-
tend6 objektumokat. A program ,,C” nyelven irddott és DOS-o0s kdrnyezetben fut (Sikné
és Pap, 1996).

A 90-es években az iskolai szoftverek ugrasszert fejlodésének lehetiink tanui, am
ezek szinvonala szamos kivannivalot hagy maga utdn. (A kozépiskolakba eljuttatott
szoftvercsomagok bevalasvizsgalatardl vo. Karpati, 1999; Karpati és Varga, 2000); A
vizsgalatokbdl kideriil, hogy a fiatalok szivesen veszik az ,,edutainment” tipusu, a ka-
landjatékokra emlékeztetd oktatd programokat. A népszerti akadalylekiizd6 jaték elemeit
orommel fedezik fel a gyerekek a szorakoztatd oktatas ,,Labirintus” jaték kisérletiinkben
hasznalt valtozatdban. (A jatékkal végzett pedagodgiai munka soran kideriilt, hogy min-
den korosztaly, az 6vodastol az érettségiig szeret labirintusban kalandozni.) A matemati-
kai szabalyok begyakorlasanak nehéz és hosszu, a gyermekeket szinte elviselhetetlentil
megterheld idoszakat konnyitheti meg ez a program. Egyszertien kezelhetd, alacsony
hardverigényli programrol van szd, amelyet a sulyos részképesség zavarban, diszkalku-
lidban, diszlexidban szenvedd gyermekek szamara is megfeleld. A tanitas-tanulas folya-
mataban gyakran nem marad id6 a képességfejlesztésre, ezért fontos minden olyan kez-
deményezés, amely éppen a képességek, a készségek fejlesztését szolgalja. A gyermekek
tanuldsi nehézségeinek okai kozott gyakran szerepel a vizualis észlelés képességének
fejletlensége. A ,,Labirintus”-ban kalandozva egyszerre alakul e képesség a miiveletek-
ben megszerezhetd készségekkel. Az alak és hattér megkiilonboztetése, a vizudlis memo-
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ria, a térbeli helyzet észlelése olyan, a térszemlélet szempontjabol fontos gondolkodasi
miiveletek, amelyeket e program kivaloan fejleszt. A szem-kéz koordinacio és a figye-
lem fejlesztése, a 1ényeges informaciok kivalasztasa a diszkalkulia terapia fontos elemei.
Nagyon fontos szempontként értékelhetd, hogy a begyakorlassal jaro monotonia tiirését
e szoftver kivaloan elésegiti, az értékelés, a hibak visszajelzése gyors és egyértelmii, de
nem bant6 (Pap, 1999).

A ,,Labirintus” program eredményeit (a labirintusbol valé kijutas idderedménye ma-
sodpercben) a tdbbszempontos varianciaanalizissel vizsgaltuk, arra a kérdésre valaszt ke-
resve, hogy talalunk-e kiilonbséget osztalyonként, fitk — lanyok, illetve bal- és jobbkezes
tanulok kozott a térbeli tajékozodasban (Sikné, 2000).

3. tablazat. A felmérésben részt vett tanulok szama és a ,, Labirintus” program eredmé-

nyének atlag adatai
Fé Labirintus datlageredménye
(masodpercben)
Balkezes 15 56,05
Jobbkezes 146 55,18
Fia 85 53,75
Lany 76 56,95
6. osztalyos 75 55,95
8. osztalyos 86 54,66

A 3. tablazatbol az latszik, hogy a jobbkezes tanulok 0,9 masodperccel elobb talaltak
ki a labirintusbol, mint a balkezes tanulok. A fiuk 3,2 masodperccel el6bb, mint a la-
nyok, és a 8. osztalyos tanulok pedig 1,3 masodperccel elobb, mint a 6. osztalyos tanu-
l6k. De a tdbbszempontos varianciaanalizis szerint igazan szignifikans kiilonbség
(p < 0,05) csak a fitk és lanyok kdzott volt a fent emlitett csoportok koziil, ezt mutatja a
4. tablazat. A balkezes csoportot nem érdemes nemek szerint felbontani, mert ez mar tal
kevés elemii minta lenne (10 fiu és 5 lany).

4. tablazat. A ,, Labirintus” program eredményeinek t6bbszempontos variancia-analizise

Szorodas oka Szignifikancia
kéz 0,49
nem 0,03
osztaly 0,23
Kéz*nem 0,08
Kéz*osztaly 0,29
Nem*osztaly 0,88
Kéz*nem*osztaly 0,63
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A kérddiv fontosabb és érdekesebb kérdéseit mutatjuk be ebben a részben. Az ottho-
ni szamitogéphozzaférés adatait mutatja be az 5. tablazat. Latszik, hogy a gyerekek tobb
mint felének van otthon lehetdsége szamitogéppel ismerkedni, jatszani, ,,dolgozni”. igy
nem meglepéek a ,,Hova” és ,,Labirintus” felmérésének adatai.

5. tablazat. A gyermekek hany szdzalékanak van otthon szamitogépe

, , Osztaly szerinti bontdasban Nemek szerinti bontdsban
Valasz-tipus . - — . . —
6. osztdly | 8. osztdly | Osszesen fiu lany 0sszesen %
Nincs 31 34 65 37 28 65 40,4
Van 44 52 96 48 48 96 59,6
Osszesen 75 86 161 85 76 161 100

Az egyik kérdés arra kereste a valaszt, hogy mire haszndljak a gyermekek leginkabb
a szamitogépet. Nem meglepdek az adatok, hiszen kdzismert, hogy ez a korosztaly leg-
foképpen jatékra hasznalja a gépet (57,1%), de elég sokan szdvegszerkesztésre (22%), és
tanulasra (28%) is. Legkevesebben az Interneten vald bongészést emlitették (a gyerekek
83,2%-anak nincs lehetésége otthon internetezni), bar ezt a tevékenységet nagyon szive-
sen gyakoroltak a vizsgélat sziineteiben is.

Miért jatszanak a gyerekek a szamitogéppel? Ennél a kérdésnél kérdoéiviinkon tobb
valasz-lehet6ségbdl lehetett valasztani. A 6. tabldzatban 6sszegzett eredmények szerint a
legfébb ok a kikapcsolodas, ezt koveti, a ,,nem tudok kimenni a szabadba” valasz (mivel
a felmérés novemberben volt, amikor a Veszprémbdl kivezetd utakat a hofivas miatt le
szoktak zarni, és ebben az idopontban kezdddott a rossz id6). A harmadik ok a versen-
gés, a jatékprogramokban tarolt kordbbi eredmények felillmulasanak lehetosége. Meg-
nyugtatd adat, hogy csak minden tizedik tanuld tartja a legjobb jatszotarsnak a gépet,
ugyanennyien tartjak magukat ,,fliggének”, aki nehezen tud kilépni a jaték vilagabol. El-
gondolkodtatd viszont, hogy minden 6tddik didk szamara a jatékprogrambeli ,,virtualis
partner” jelenti a tarsat az lires lakasban.

Mas vizsgalatokbol tudjuk, hogy a szamitogépes jaték interaktiv tevékenység, amely
szabalyok és manipulaciok alkalmazasat, bonyolult virtualis eszkdzok kezelését és a ko-
rabbi jatékfazisok emlékezetben tartasat igényli. Nagy szerepe van a stratégiai gondol-
kodasnak ¢és a térbeli tajékozodasnak is. Mindezért a szamitogépes nemzedék (vagy koz-
keletiibb, a Vildghalora utald névvel: a Net Nemzedéek) gondolkodasmoédja, értékvilaga
nem hasonlit a televizion nevelkedett nemzedékekéhez. Mint a 7. tabldazatbol lathato,
igényesebb, sokrétlibb értékrendrdl van szo6, amelyre az oktatasban is épithetiink.
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6. tablazat. ,,Mieért jatszol szamitogéppel?”

Azért jatszom, mert ... Fé %
Unatkozom 40 24,8
Nincs jobb elfoglaltsagom 23 14,3
Kikapcsolddom 83 51,6
Eltereli a gondolataimat 30 18,6
Szomoru vagyok 9 5,6
Elegem van a tobbiekbdl 9 5,6
Nem tudom abbahagyni 21 13
Meg akarom donteni a rekordom 48 29,8
Szamitogép a legjobb jatszotars 18 11,2
Rossz az id6, nem tudok kimenni 56 34,8
Egyediil vagyok otthon 31 19,3
Egyéb 30 18,6

7. tablazat. A kommunikacios kultura kiilonbségei a radios-tévés és szamitogépes vilag-

ban (Karpati, 2000a)

Radios — tevés kultiira

Cyberkultira — a Net Nemzedék kulturdja

1. Sugarzott (broadcasted)

. Létrehozott, alakitott (constructed)

2. Nézo — szerep (passziv befogadas)

2. Aktiv részvevo — szerep

3. Elterjedés ,,demokratikus”, szinte minden 3. Hozzaférés tarsadalmi helyzettdl illetve az
otthonban jelen van iskola ellatottsagatol fiigg

4. Készitése draga, sok embert igényel 4. Megtanulhato, egyediil is miivelhetd

5. Ertékkozvetitd 5. Ertékmentes, semleges illetve tobbféle ér-

ték egyidejlii megismerését biztositja

6. Linearis, kevéssé tagolt informacidaradat: | 6. Informacio-forrasok végtelen gazdagsaga,
koénnyen manipulalhato elagazo, strukturalt rendszerek

7. A hasznalé néz — atkapcsol — kikapcsol 7. A hasznal¢ valogat, szerkeszt, dsszehason-

lit, kritizal

Kérdoiviink kovetkez6 kérdése arra kereste a valaszt, mit éreznek a 12—14 éves fia-
talok a szamitdégéppel vald foglalatossag (jaték, munka) utan? Erre a kérdésre is tobb
valaszt is lehetett adni. A 8. tdblazatban a legtobb érték orvendetesen pozitiv valasz,
amely szerint a ,,szamitogépezés” élénkit, elégedetté tesz és ismereteket is kozvetit.
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8. tablazat. ,, A szamitogépezés utan a kévetkezoket érzem - kérdésre adott valaszok

A szamitogépezés utan a kovetkezoket érzem Fo %

Faradt vagyok 29 18

Fesziilt vagyok 6 3,7

Elénk vagyok, feldob 54 33,5
Elégedett vagyok 48 29,8
Boldog vagyok 26 16,1
Uj eredmények elérésére sarkall 33 20,5
Tanulok a jatékbol 46 28,6
Faj a fejem 39 24,2
F4j a szemem 18 11,2
Egyéb 24 14,9

Az informatikai kultira hatasa nyilvanvalé mdédon a felhasznalt gépek és programok
minbéségén mulik. Kivancsiak voltunk arra, hogy a gyerekek milyen szamitogépes jaté-
kokat ismernek és mivel jatszanak leginkabb. A valaszokbol kideriilt, hogy leginkabb a
repiilds és autds — szimuldcios jellegl — illetve az iigyességi és a habors (stratégiai) ja-
tékokat keﬁlvelik. Mindegyik tipus fejleszté hatasu, ha megfeleld szinvonalu feladatokat
tartalmaz.

A diakok arrol is nyilatkoztak, hogy szamukra mi a fontos egy oktatdoprogramban: a
beépitett jateklehetdség, a rajzfilmre emlékeztetd animalt betétek, a szoveges-alloképes
magyarazatok, a gondolkodtato kérdések, a rovid filmbetétek vagy mas, az oktatasi és ja-
tékprogramokra is jellemzé megoldas. A valaszban 1-6 osztalyzatokat kellett adniuk (6 a
legjobb, I a legrosszabb jegy), ennek eredményét tartalmazza a 9. tablazat.

9. tablazat. Mi fontos egy oktatoprogramban?

6 5 4 3 2 1

51 % | 6] % | /6] % | /6] % | 6] % | 6] %
Jaték 40 [248| 17 [106] 30 [186] 22 [13,7] 19 [11,8] 11 | 68
Animdcié 24 | 149 28 174 41 255 25 [155] 18 [112] 4 | 25
Magyardzat | 53 329 26 [ 161 18 [112] 24 [149] 11 [ 68 | 8 5

Kérdeés 12 |75 28 [17.4] 28 [174] 28 [174] 32 [199] 12 | 755
Video 6 |37 ] 35 [21,7] 20 [124] 32 [199] 33 [205] 13 | 8.1
Egyéb 8 5 7 43| 4 [25] 8 s |19 [11,8] 87 | 54

% Ezen felmérés eldtt egy TDK dolgozat (Hényel, Kocsis, Nagy és Varga, 1999) keretében végeztiink eldfel-

mérést, amelyet 200 gyerek toltott ki (koruk szerinti megoszlas szerint 11%-a 811 év, 34%-a 12—-14 év és
55%-a 15-18 év kozotti). A ,rangsor” elsé helyén a repiilés autos jatékok allnak, a masodik hely a haborus
jatékoké, mig a harmadik helyre jutnak az tigyességi jatékok. Sajat adataink szerint (161 f6 12-14 év ko-
z0tt), els6 hely a repiilds és autos jatékoké, a masodik hely az igyességi jatékoké és ,,csak” a harmadik hely-
re szorulnak a haborus jatékok.
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A fiatalok 87%-a szivesen venné, ha a szoftverben hangz6 anyagok is lennének. A
10. tablazatban 6sszegeztiik a 12—14 évesek véleményét arrdl, hogy ha egy oktatd prog-
ramban van hang, akkor alafest zene vagy magyarazat legyen-e vagy mindketto.

10. tablazat. Alafesté zene legyen vagy magyardazat vagy mindketto?

Fé %
Aléafest6 zene 30 18,6
Magyarazat 29 18
Mindkett6 74 46
Nem tudom 25 15,5

Egyértelmi, hogy a gyerekek szeretnének hangot egy programba és nemcsak magya-
razatként, hanem aldfestd zeneként is. Abban is egyetértés van a 12—14 évesek kozott,
hogy jobb oktatéprogrammal tanulni, mint hagyomanyos modszerekkel és taneszkdzok-

kel (11. tablazat).

11. tablazat. Jobb igy oktatoprogrammal tanulni?

Fé %
Igen 137 85,1
Nem 2 1,2
Nem tudom 16 9.9

Kérdodiviink kovetkezd kérdésébdl kidertilt, hogy a fiatalok 91%-a mas tantargyakban

is szivesen szeretne oktatoprogrammal tanulni (/2. tablazat).

12. tablazat. ,, Szivesen haszndlndl-e mas tantargyakbol is oktatoprogramot?” kérdésre

adott valasz

Fo %
Igen 147 91,3
Nem 8 4,96
Nem tudom 6 3,72
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A szamitogéppel segitett tanulas nemzetkdzi szakirodalmanak eredményei megerdsitik
jelen vizsgalatunk tapasztalatait. Karpati (2000b) az oktatasi informatika eszkozei elso-
sorban a kdvetkez6 teriileteken alkalmazhato hatasosan:

— Javitja az irott szoveg megértését;

— Fejleszti az iras-készséget, sot, korrigalja a tarsadalmi hatranyokat;

— Javitja az IQ teszttel mért intelligenciat;

— Fejleszti a szocialis érzékenységet, mivel €16 kapcsolatba hoz a tarsadalom kiilon-
bozo rétegeivel;

— Fejleszti a térszemléletet és a vizualis memoriat;

— Kialakitja és fejleszti a stratégiai gondolkodast a tervezés, kognitiv térképalkotas és
gondolati struktira-képzés miiveleteivel;

— Globalis gondolkodasra nevel, mert sokféle kulturaval és értékrenddel ismertet
meg;

— Jelentésen noveli a koncentracios képességet.

A leglatvanyosabban az irds-olvasas és az idegen nyelvek tanitasa teriiletén hasznal-
hatdak fel a géppel segitett oktatasi kdrnyezetek. A szamitogéppel segitett tanulasi kisér-
letek metaelemzése szerint a teljesitmény 30%-kal javul a hagyomanyos osztalyterem-
ben oktatottakhoz képest. Szamos olyan tantargy van, ahol a tapasztalatszerzés massal
nem potolhatd eszkdze a gép. Mivel vizsgalatunk a térérzékelés képességére is kiterjedt,
a kovetkezokkel bovithetjiik a szamitdgéppel segitett tanitas és tanulas eldnyeinek sorat:

— Az oktatoprogramok hasznalata fejleszti a térbeli tajékozodas képességét, bar szig-
nifikans kiilonbség mutathato ki a bal- és jobbkezes tanuldk illetve a fia és leany
tanulok térbeli tajékozodasanak mindségében (hasonld vizsgalatok osszefoglalojat
v0.: Karpati, 1999).

— Kiilénbségek vannak a kiilonbdz6 életkort tanuldk otthoni szamitogép hasznalata-
ban, bar az egész korosztalyra jellemzd, hogy azért jatszik multimédias jatékokkal,
mert ez a tevékenység motivalja és szeretné megdonteni a rekordjat. Ilyen jatékos
feladatok az oktatasi szoftverekbe is beépithetdk, s mint a bemutatott szoftverek
példaja mutatja, az alkalmazas itt is sikeres.

— A 12-14 éves korosztaly a multimédias taneszk6znél igényli a jatékos animacios
magyarazatokat ¢és az alafestd zenét.

— A vizsgalt korosztaly egyértelmiien elényben részesiti a multimédias taneszkozoket
a hagyomanyos eszkozokkel szemben.

Mindezek alapjan javasolhatd a digitalis taneszk6zok kidolgozasa és iskolai kipro-

balasa minden tantargyra és a nyomtatott taneszk6zokkel parhuzamos bevezetése az ok-
tatasi gyakorlatba.
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ABSTRACT

CECILIA SIK-LANYT: A SURVEY OF COMPUTER LITERACY AMONG
12- TO 14- YEAR-OLD STUDENTS

In the second phase of the Hungarian Schoolnet project (a government effort to hook up all
secondary schools and 40% of elementary schools to the Internet), provision of content and
innovation of methodology seem to be the focal points of development. For the development
and implementation of successful ICT methods it is necessary to have appropriate informa-
tion on students' computer usage, skills and access. The present study analyses the computer
usage patterns of 12- to 14-year-old students through interviews as well as using two educa-
tional computer games. The usage patterns of boys and girls are explored, skill levels are ex-
amined by age, gender and left- vs. right-handedness, and possible strategies for educational
software development are discussed.
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